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StartApp group
Beispielablauf
Die Start- und Endzeit sowie Pausenzeiten können an die Ablaufzeiten der jeweiligen Schule angepasst werden.  
Die optimale Gruppengröße liegt bei 20 Schüler*innen. Eine aktive Rolle der Lehrkraft bei der Durchführung ist unerlässlich.

Vorstellung des Tools Actionbound

Teambildung und Idee für einen 
Bound entwickeln

Aktive Medienarbeit mit Smart-
phones oder Tablets, um einen 
eigenen Bound zu erstellen

Actionbound fertigstellen

Testphase und Feedback

Teampitch vorbereiten und ge- 
genseitiges testen der Bounds

Reflexion

Abfrage der Lieblingsapps und spieler- 
ische Reflexion der Nutzungsgewohnheiten

Interaktiver Input zur Entstehung von  
Apps, Berechtigungen, Geschäftsmodellen  
und Datenschutz


