Beispielablauf

Die Start- und Endzeit sowie die Pausenzeiten konnen an die Ablaufzeiten der jeweiligen Schule angepasst werden.
Die optimale GruppengroBe liegt bei 15 - 20 Schiiler*innen. Eine aktive Rolle der Lehrkraft bei der Durchfiihrung ist unerlasslich.

Abfrage der Lieblingsapps und Reflexion der Nutzungsgewohnheiten Mithilfe von Smartphones und Tablets wird ein Medienprodukt

erstellt, um in einem Pitch die App-ldee zu prasentieren.
Interaktiver Input zur Entstehung von Apps, Berechtigungen, Geschafts-
modellen und Datenschutz

Prasentation/Pitch

JedeKleingruppe Uiberlegt sich eine fiktive App. Jede Gruppe Gibernimmt Reflexion
Aufgaben einer Marketingagentur und kiimmert sich um Design,
Finanzierung, Inhalte und Zielgruppe der App.

Projekttrager: Bildungswerk der Bayerischen Wirtschaft e. V.
Hauptforderer: bayme vbm - Die bayerischen Metall- und Elektro-Arbeitgeber
Forderer: Bayerisches Staatsministerium fur Wirtschaft, Landesentwicklung und Energie
www.tezba.de



