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Learning Sciences & Design
Möglichkeit geben, mit kreativen MINT-Lösungen wichtige 
gesellschaftliche Probelme zu lösen. 

Wir beschäftigen uns mit dem MINT-Lernen und wie wir es 
am besten unterstützen können, damit alle teilnehmen 
können. 

Anna Keune - anna.keune@tum.de | Santiago Hurtado - s.hurtado@tum.de



● Constructionism geht davon aus, dass Lernen 
am besten über die Gestaltung persönlich 
bedeutsamer Projekte geschieht. 

● Wir konzentrieren uns auf greifbare und digitale 
Materialien für das MINT-Lernen (MINT), die 
kreativen Ausdruck ermöglichen. 

● Oft schauen wir uns an, wie wenig Technologie 
eigentlich nötig ist, um das Lernen wirklich gut 
zu machen.

3

Constructionism
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Beispiel konstruktivistischer Lernumgebungen

Constructionist technology kits. (e.g., Squishy Circuits) (Johnson & 
Thomas, 2010)
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Gallery walkthrough
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Gallery Walk Aktivitäten

Chibitronics paper circuits (Qi et al., 2014)Squishy Circuits (Johnson & Thomas, 2010) Early childhood circuitry (Keune et al., 2023) Empathy and engineering (Peppler et al., 2021)

Wir haben vier Kits / Aktivitäten mitgebracht:
● Squishy Circuits, zum Erproben von elektronischer Leitfähigkeit mit Knete.
● Kindergarten E-Textiles kit, ein elektronisches Fädelspiel.
● Museumsaktivität „Hilf Oma“, bei der Kinder Erfindungen für ein Familienmitglied 

basteln. 
● Chibitronics, zum Kleben von Schaltkreisen auf Papier. 

In kleinen Gruppen können Sie die Aktivitäten ausprobieren. 
Wir geben alle 10 Minuten ein Signal zum möglichen Wechsel. 
Abschließend haben wie Zeit für eine kurze Reflektion.



Deutsch:
● Wie können Sie sich die Materialien 

vom Workshop in der frühkindlichen 
Bildung vorstellen? 

● Welche Herausforderungen könnten 
bestehen?

● Wie könnte man diese 
Herausforderungen überwinden?
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Reflections
English:

● How can do you imagine using these 
materials in early childhood education?

● What could be some challenges of this 
activities and materials?

● How could we address these 
challenges?
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